
TORNEO DI SETTECA’ DI CALCIO A 6

REGOLAMENTO 2011

ART. 1 - FORMULA DEL TORNEO

Il torneo si svolge presso il campo parrocchiale di Settecà in via Paradiso a Vicenza.
Il torneo  sarà composto da un massimo di  20 squadre regolarmente iscritte, con la formula di quattro 
gironi all’italiana con gare di sola andata, al termine dei quali, la prima e la seconda classificata  di ogni 
girone accederanno alla fase dei quarti di finale.
Questa manifestazione è da considerarsi NON AGONISTICA.

ART. 2 - TERMINE ISCRIZIONI  AL TORNEO

Le iscrizioni dovranno  pervenire entro e non oltre venerdì 20 maggio 2011, a meno che il numero massimo di 
squadre iscritte non venga raggiunto prima della data stabilita.

ART. 3 - PERIODO DI SVOLGIMENTO

Il torneo avrà inizio  il giorno Lunedì 30 maggio 2011. 
La data della finale, salvo impreviste variazioni di calendario, avrà luogo il giorno Lunedì 4 Luglio 2011.

ART.4 - SORTEGGIO

Il sorteggio, che servirà' a delineare  i quattro gironi della fase eliminatoria, si svolgerà , alla presenza di 
tutti i responsabili delle squadre iscritte, il giorno lunedì 23 maggio 2011 alle ore 21.00 presso la sede 
degli alpini di Settecà, in strada Settecà a Vicenza.
Un eventuale cambio di sede verrà comunicato per tempo ai responsabili delle squadre.

ART. 5 - COSTO DEL TORNEO

Il costo di iscrizione al torneo per ogni squadra è di 180 euro. Ogni squadra  a tale somma  deve aggiungere 
una cauzione di 100 euro da versare al momento dell'iscrizione. La cauzione , decurtata di eventuali 
detrazioni pecuniarie accumulate durante la manifestazione e riportate all'art.  14   del presente 
regolamento, sarà restituita al responsabile della squadra nella serata conclusiva del torneo, vale a dire 
la data della finale. La cauzione potrà essere ritirata  anche da un rappresentante della squadra nel caso in 
cui, in tale data, il responsabile non avesse la possibilità di recarsi al campo di gioco. Se fino al termine della 
serata nessuno della squadra si sarà presentato al bar del torneo per la restituzione,  la somma verrà 
trattenuta a titolo definitivo.

ART. 6 - MODALITà DI ISCRIZIONE

Per iscrivere una squadra al torneo è necessario: 
• compilare in tutte le sue parti  il modulo di iscrizione scaricabile dal sito www.spessetteca.it .
• raccogliere la copia di un documento di riconoscimento ( carta d'identità o patente)  per ogni giocatore 

iscritto.
• consegnare il tutto presso la ditta “arredamenti  GN”, in strada S.S. Padana verso Padova, 170 a Vicenza.

per  Informazioni sul torneo potete contattare:  email biga@spessetteca.it      cell: luca 3392052808

ART. 7 - TESSERAMENTO

• tesseramento Giocatori:
Ogni squadra potrà tesserare un numero di 15 giocatori entro la presentazione delle liste.
Ogni calciatore dovrà’:

1) fornire prima dell’inizio del torneo fotocopia del documento d'identità o della patente di guida. 
Non saranno ritenute valide copie di altri documenti (tessere di associazioni, ecc.).
2) dovrà firmato il modulo di iscrizione nel quale afferma di aver preso visione di questo 
regolamento, di essere in buone condizioni fisiche e di essere in possesso di un attestato medico 
attitudinale per la pratica sportiva ai sensi della legge in questione sulla tutela sanitaria.

• tesseramento Responsabili:
Si ricorda che solo il responsabile della squadra, quando inserito in lista come non giocatore, potrà 
partecipare all’attività della squadra seguendola in panchina. L’eventuale presenza di altre persone 
non tesserate in panchina, può’( a discrezione del C.O.) essere punita con l’annullamento della gara e 
la conseguente sconfitta a tavolino col risultato di 3-0.

• Limitazione tesserati FIGC:
in questo torneo non esistono limitazioni per iscrivere giocatori tesserati con varie federazioni e/o 
associazioni.

ART. 8 - CALENDARIO

• Variazioni di calendario al Sorteggio: 
Il calendario che uscirà al termine della serata di sorteggio rimarrà DEFINITIVO per tutto il proseguo 
del torneo.
Non saranno ammesse richieste di modifica di date ed orari al di fuori delle fasi di sorteggio.

http://www.spessetteca.it/
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Infatti , durante il sorteggio, il C.O. del torneo darà la possibilità ai responsabili delle squadre, se in 
accordo tra loro, di poter cambiare la posizione all'interno  del proprio girone di appartenenza al fine 
di risolvere problemi dovuti ad impegni in concomitanza con le gare del torneo.
Ogni altra modifica richiesta in altra sede non sarà tenuta in considerazione.

• Variazioni di data ed orario durante il torneo:
Il Comitato Organizzatore (C.O.) si riserva il diritto di variare date e orario di gioco, dandone 
comunicazione alle squadre interessate, nei tempi previsti e necessari per l’organizzazione della 
partita.

• Rinvio Gare - Sospensione gare
Il Comitato Organizzatore in caso di forza maggiore ha il diritto/dovere di rinviare le gare in 
programma a data da destinarsi, dandone comunicazione alle squadre interessate che comunque 
potranno chiedere informazioni o conferme presso i contatti conosciuti.

ART. 9 - SVOLGIMENTO DELLE GARE

• Durata delle partite:
La durata delle gare per tutto il torneo è di  due tempi da 20 minuti ciascuno con un intervallo di 
cinque minuti. 

• Fase a gironi:
i gironi sono composti da 6 squadre che si affrontano in partite di sola andata. le prime quattro 
classificate si qualificano alla fase eliminatoria dei quarti di finale secondo il calendario già 
impostato. I criteri di qualificazione in caso di parità di classifica tra due o più squadre sono, in ordine: 
scontri diretti, miglior differenza reti, maggior numero di gol fatti, minor numero di sanzioni 
disciplinari, sorteggio. 

• Supplementari:
Per le gare della fase eliminatoria a scontro diretto che terminano con il punteggio di parità sono 
previsti 2 tempi supplementari da 5 minuti ciascuno. A seguire si procederà con i calci di rigore. 

• Calci di rigore:
i 5 giocatori in campo al termine dei tempi supplementari saranno coloro che dovranno calciare i 5 
rigori obbligatori. In caso di ulteriore parità si procederà con i rigori ad oltranza.

• Condizioni meteorologiche:
Si gioca con qualunque condizione atmosferica. Se durante le gare si dovessero verificare situazioni di 
grave maltempo tali da non permettere il proseguo delle partite, si  rinvieranno le gare in programma 
in data ed orario che verranno comunicate direttamente al campo.

ART. 10  - PRINCIPALI  REGOLE  DI GIOCO

Durante il torneo si seguono le stesse regole del calcio a 11ad eccezioni di alcuni casi:
• Calcio d'inizio: 

è possibile tirare direttamente in porta con il primo tocco del pallone. Un eventuale gol di prima 
intenzione  sarà quindi ritenuto valido indipendentemente dal fatto che il pallone sia stato, o meno, 
toccato da altri giocatori in campo e/o arbitro.

• la rimessa  da fondo campo:  
deve essere obbligatoriamente effettuata dal portiere:
1) con le mani
2) con i piedi, in questo caso il pallone deve essere fermo a terra e nella propria area.

• Tempo di gioco:  
1) sono di 20 minuti ciascuno con intervallo di almeno 5 minuti.
2) Il tempo di recupero al termine del tempo regolamentare è a discrezione dell'arbitro.

• Fuorigioco: 
non esiste la regola del fuorigioco.

• Calci di punizione:
1) la distanza della barriera deve essere di 5 metri.
2) nell'esecuzione di un calcio di punizione, nessun giocatore può entrare nell'area piccola di porta 
per disturbare il portiere e/o coprire la traiettoria del pallone. in caso contrario la pena  è 
l'assegnazione di un  calcio di punizione a favore della squadra che difende. 

• Espulsione: 
In caso di espulsione (che sia diretta o per doppia ammonizione) il giocatore deve essere  allontanato 
dal rettangolo di gioco e subisce la squalifica per la gara successiva.  la squadra deve giocare  in 
inferiorità’ numerica per 3 minuti al termine dei quali un sostituto può prendere il posto del 
giocatore espulso. La segnatura di una rete da parte della squadra avversaria prima del termine dei 
tre minuti fa decadere tale penalità. 

• Sostituzioni:
1)le sostituzioni sono illimitate
2)devono essere effettuate a gioco fermo, previa conferma da parte dell'arbitro.

ART. 11 - NUMERO  MINIMO GIOCATORI DA SCHIERARE IN CAMPO

La gara viene considerata regolare se in campo vengono schierati 4 giocatori.
La gara viene sospesa quando le squadra rimane in campo con meno dei giocatori in numero minimo previsto.

ART. 12  - PARASTINCHI

E' fatto obbligo l'uso dei parastinchi. Ne consegue che i giocatori per poter partecipare alle gare devono 
indossarli. I giocatori che incuranti dell’obbligo, vengono sorpresi dal D.d.G. senza parastinchi, saranno 
invitati a uscire dal campo ed indossarli per potervi rientrare.



ART. 13  - NUMERAZIONE  MAGLIE

Per dovere di identificazione delle due squadre da parte del C.O. queste si devono presentare in campo con la 
numerazione sulle maglie.
E' consentito, in caso dì necessità, l'uso di pettorine che comunque dovranno essere indossate sopra le 
maglie numerate. Ogni mancanza, verrà sanzionata con ammenda a carico delle Società inadempienti.

ART. 14 -  SANZIONI 

1. Ammonizioni:  per ogni ammonizione che i giocatori subiscono, alla squadra di appartenenza verrà 
detratta la somma di Euro 3 (tre) dalla quota cauzionale  versata all'atto dell'iscrizione. I giocatori 
ammoniti per due (2) volte nella stessa gara, vengono espulsi per somma di ammonizioni e squalificati per la 
gara successiva con un'ammenda di Euro 6 (sei).
• Fase a gironi: i giocatori che anche non consecutivamente raggiungono la seconda ammonizione 

verranno squalificati per la partita successiva.
Se un giocatore riceve un'ammonizione nell'ultima partita del girone, e ne ha già accumulata una nelle 
partite precedenti, è da ritenere squalificato per l'eventuale partita dei quarti di finale .

• Fase eliminatoria: nella fase eliminatoria tutte le sanzioni accumulate nella fase a gironi vengono 
azzerate, ad eccezione delle squalifiche accreditate. Dopo due ammonizioni, anche non consecutive, il 
giocatore subisce la squalifica per la gara successiva.

1. Espulsioni : per ogni espulsione diretta che i giocatori subiscono, alla squadra di appartenenza verrà 
detratta la somma di Euro 7 (sette) dalla quota cauzionale  versata all'atto dell'iscrizione. I giocatori 
espulsi dal campo per qualsiasi motivo, subiscono una squalifica di una o più giornate da scontarsi  a 
partire dalla gara immediatamente successiva.

2. Squalifiche per fatti accaduti dopo gara: le squalifiche, combinate dal C.O. per fatti accaduti dopo gara, 
dovranno essere scontate a partire dalla gara successiva ai suddetti accadimenti.

3. Squalifiche a tempo: I giocatori che per il loro comportamento tenuto, non possono venire sanzionati a 
giornate di squalifica, vengono squalificati a tempo.

4. Punti di Penalizzazione:
Vengono comminati punti di penalizzazione in classifica e delle sanzioni pecuniarie da decurtare dalla 
cauzione della squadra nei seguenti casi:
• Rinuncia a gare ufficiali senza preventiva comunicazione al C.O. (1 punto/50 Euro)
• Giocatori in campo senza corretta documentazione (1 punto/squalifica del giocatore: 7 Euro)
• Rinuncia a partecipare alla gare per motivi non ammissibili (1 punto/50 Euro)
• Rinuncia e ritiro dal campo durante una gara, per proteste o altri motivi non ammissibili escluso cause 

di forza maggiore (per es. gravi incidenti fisici occorsi a giocatori) (2 punti/50 Euro)
• Atti di violenza tra tesserati e/o sostenitori che provocano risse che rendono ingovernabile la 

disputa della gara e che procurano danni a persone, o strutture del centro sportivo (punti da 
quantificare/Intera cauzione).

 

ART. 15 - RINUNCIA  GARA /RITIRO GARA IN CORSO

• La Società che rinuncia alla disputa di una gara, subisce la punizione sportiva della perdita della gara con 
il punteggio di 3-0 a tavolino, oltre l'ammenda prevista del valore di Euro 50.

• La Società che si ritira a gara iniziata, oltre alla sanzione della sconfitta a tavolino col risultato di 3-0, 
verrà sanzionata con una inibizione al Dirigente Accompagnatore o al facente funzione, oltre alla 
penalizzazione di 1 punto in classifica (salvo casi eccezionali che saranno valutati dal C.O.).

• La Società che rinuncia 3 volte (anche non consecutive), viene esclusa dal proseguo della manifestazione, 
con perdita totale del deposito cauzionale versato obbligatoriamente all’atto dell’iscrizione della 
squadra. Tutte le gare precedentemente disputate, saranno considerate nulle agli effetti della 
classifica 

ART. 16 -  TEMPO DI ATTESA  SQUADRA (15 minuti)

Il tempo di attesa delle squadre dopo l'orario stabilito di inizio partita è di 15 minuti. Un eventuale 
prolungamento di tale attesa sarà sempre a discrezione del D.d.G. o del C.O..

ART. 17 -  MANCATA PRESENTAZIONE IN CAMPO

• La mancata presentazione in campo entro il tempo concesso di ritardo, comporterà a discrezione del C.O. 
la perdita della gara con il risultato di 0-3 con conseguente sanzione di Euro 50. 

• Se il ritardo di una squadra che non si presenta in campo nei tempi previsti, è dovuto a cause di forza 
maggiore, comprovata e documentata, la suddetta squadra  non subirà  la punizione sportiva della gara, 
che sarà rimessa in calendario e recuperata in data ed orario da concordare.

ART. 18 -  RICONOSCIMENTO GIOCATORI E/O DIRIGENTI

Prima di ogni incontro, un addetto del C.O. si presenterà alle squadre per il riconoscimento dei giocatori e 
del dirigente accompagnatore per concedere il diritto di partecipare alla gara.
Il riconoscimento avviene con il controllo della numerazione delle maglie e di eventuali squalifiche non 
rispettate. 



ART. 19  - IL RESPONSABILE della SQUADRA ( compiti e responsabilità)

Il Responsabile  rappresenta la propria squadra nei confronti dell'Organizzazione, del Direttore di Gara, 
della Squadra avversaria, sì preoccupa del contegno dei suoi tesserati, mantenendo un comportamento 
sportivo e cordiale, prima, durante e dopo la gara verso i partecipanti.
Il C.O. farà riferimento sempre al responsabile per qualsiasi comunicazione riguardante la propria squadra 
e/o la manifestazione.

ART. 20  - COPERTURA  ASSICURATIVA

Le Squadre ed i propri tesserati, all'atto dell'iscrizione, contraggono una copertura assicurativa. Le 
squadre ed i singoli tesserati possono comunque contrarre privatamente altre polizze assicurative, se lo 
riterranno opportuno, avvalendosi di Istituti Assicurativi di propria fiducia.

ART. 21 -  DISCIPLINA PRIMA DURANTE E DOPO LA GARA

Le squadre partecipanti, sono responsabili del comportamento dei propri tesserati e per responsabilità
oggettiva del comportamento dei propri sostenitori.
In caso di gravi incidenti dovuti a tesserati o sostenitori di una squadra (tafferugli e/o tentativi di violenza 
verso avversari, pubblico o arbitri), il Comitato Organizzatore potrà decretare, a suo insindacabile giudizio, 
l’estromissione della squadra dalla competizione,  ad eventuali sanzioni disciplinari e/o Pecuniarie ed alla 
denuncia alle autorità giudiziarie.
Il C.O. si riserva di richiedere ai responsabili della società risarcimento danni procurati (materiali o di 
immagine da quantificare).
Il C.O. declina ogni responsabilità per l'eventuale smarrimento, danno o furto di oggetti durante la 
manifestazione. Declina inoltre ogni responsabilità in caso di infortunio o evento morboso (infarto, ictus, 
ecc.) per la partecipazione alla manifestazione sportiva e non risponde di eventuali danni a cose e/o persone 
che si verificassero durante l'intero periodo del torneo, se non per quanto contemplato dalla polizza 
assicurativa del torneo stesso. 

ART. 22 -  OSSERVATORI  (COMMISSARI) DI CAMPO

Il Comitato Organizzatore, potrà inviare propri incaricati in veste di Osservatori, con il compito dì 
controllare la regolarità della gara.
Possono assistere e tutelare il Direttore di gara se necessario e potranno segnalare, fatti o azioni 
comportamentali da parte di tesserati, sfuggiti (o non valutati) all’attenzione dell'arbitro.

ART. 23  - DICHIARAZIONE DI CONOSCENZA E ACCETTAZIONE DELLE NORME DI PARTECIPAZIONE

La iscrizione e partecipazione al Torneo, sottintende la conoscenza e accettazione del presente 
regolamento e delle Norme di Partecipazione inserite ed in nessun caso può essere impugnato.

ART. 24 -  LEGGE SULLA PRIVACY

Consenso ai sensi della Legge 675 del 31 Dicembre 1996: tutele delle persone o di altri soggetti rispetto al 
trattamento dati.
Le squadre, con l' iscrizione  dei propri giocatori, disposta dalla citata legge, consentono anche a nome e per 
conto dei propri iscritti, che i dati vengano utilizzati ai fini informativi e assicurativi previsti.
Rimane fermo che il consenso é condizionato al rispetto delle disposizioni della vigente Normativa.


